Плани лекцій 

Змістовий модуль 1.

Розвиток інформаційних технологій у світі. Електронні таблиці як засіб статистичної обробки психолого-педагогічних досліджень
Лекція 1. Тема: Історія розвитку обчислювальної техніки. Використання інформаційних технологій у початковій школі
План
1. Передумови створення обчислювальних приладів.

2. Фундаментальні винаходи 16-17 століть в галузі теорії обчислень.

3. Аналітична машина Бебіджа,  принцип фон Неймана.

4. Періодизація в історії ЕОТ.

5. Сучасні комп’ютерні технології. 

6. Використання інформаційних технологій у початковій школі

Література:
1. Жалдак М.І., Хомік О.А., Володько І.В. Інформаційні технології. Навчально-методичний посібник.-К.:РННЦ „ДІНІТ”,2003.-124с.

2. Суханов А.П. Информация и прогресс.-Новосибирск:Наука,1988.-192с.

3. http://www.osp.ru 

4. http://www.computer-museum.ru 

Питання для контролю:

1. Назвати, пояснити принцип використання та значення найпростіших обчислювальних засобів. 
2. Носії інформації, засоби обробки інформації. 
3. Аналітична машина Беббіджа, її компоненти. 

Лекція 2-3. Тема: Електронні таблиці. Робота з формулами та функціями. Основні статистичні та математичні функції Excel. Додаткові можливості Excel
План

1. Можливості табличного процесора Excel.

2. Абсолютні та відносні адреси комірок. Обчислювальні комірки.

3. Арифметичні дії у середовищі Excel.

4. Вбудовані формули, логічні операції.

5. Графіки, діаграми як засіб унаочнення числової інформації.
Література:
1. MS Office для Windows 95: 6 книг в одной / Под ред. В.Кошелева. – М.: Бином, 1997. – 606 с.

2. Апатова Н.В. Информационные технологии в школьном оборудовании. – М.: РАО, 1994.

3. Глинський Я.М. Інформатика: 8-11 класи. – Кн.2. Інформаційні технології. – Львів: "Деол", 2002. – 256 с.

4. Колесников А., Пробитюк А. Excel 7.0 для Windows 95. – К.: Торгово-изд. Бюро BHV, 1996. – 464 с.

5. Манс, Визе. Excel 7 для Windows: Русская версия / под общ. ред. С.Милявко. – М.: Бином, 1996. – 185 с.

Лекція 4-5. Тема: Використання статистичних методів у психолого-педагогічних дослідженнях

План

1. Методи математичної обробки в психології.

2. Основні поняття, що використовуються у математичній обробці психологічних даних.

3. Коефіцієнт рангової кореляції за формулою Спірмена.

4. Коефіцієнт лінійної кореляції  Пірсона.

5. Організація обчислень під час констатувального та формувального етапів педагогічного експерименту.
Література:
1. Манс, Визе. Excel 7 для Windows: Русская версия / под общ. ред. С.Милявко. – М.: Бином, 1996. – 185 с.

2. Основы современных компьютерных технологий под ред. В.Д.Хоменко. – 1998. – 446 с.

3. Сидоренко Е.В. Методы математической обработки в психологии. – СПб.: ООО “Речь”, 2004. – 350 с.

Змістовий модуль 2. ПРИКЛАДНЕ ПРОГРАМНЕ ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ
 Лекція 1-2. Тема: Бази даних. Об’єкти і дані 

План

1. Проектування бази даних. 

2. Робота з таблицями.

3. Зв’язування таблиць бази даних.

4. Схема даних.

Література:
1. MS Office для Windows 95: 6 книг в одной / Под ред. В.Кошелева. – М.: Бином, 1997. – 606 с.

2. Бекаревич Ю., Пушкина Н. СУБД Access для Windows 95 в примерах / Гл ред. Е.Кондукова. – К.: BHV – Санкт-Петербург, 1997. – 392 с.

3. Глинський Я.М. Інформатика: 8-11 класи. – Кн.2. Інформаційні технології. – Львів: "Деол", 2002. – 256 с.

4. Глинський Я.М. Практикум з інформатики: Навч. посібник. 3-е доп. Вид. – Львів: Деол, 2000. – 224 с.

5. Дадлей К., Кокс Дж. MS Windows 98: Краткий курс / Пер с англ. Е.Клейменова. СПб.: Питер, 1998. – 310 с.

6. Дженнингс Р. Использование Access 97. – 2-е изд. – К.: Вильямс, 1998. – 942 с.

7. Михеева В.Д., Харитонова Н.А. MS Access 2000: Наиболее полное руководство. СПб.: ВхВ-СПб, 2000. – 186 с.

Лекція 3-4. Тема: Запити. Форми.  Створення звіту.  
План
1. Простий запит.

2. Підсумковий запит.

3. Підсумковий запит.

4. Конструктор форм.

5. Створення звіту.

6. Майстер звітів.

Література:
1. MS Office для Windows 95: 6 книг в одной / Под ред. В.Кошелева. – М.: Бином, 1997. – 606 с.

2. Бекаревич Ю., Пушкина Н. СУБД Access для Windows 95 в примерах / Гл ред. Е.Кондукова. – К.: BHV – Санкт-Петербург, 1997. – 392 с.

3. Глинський Я.М. Інформатика: 8-11 класи. – Кн.2. Інформаційні технології. – Львів: "Деол", 2002. – 256 с.

4. Глинський Я.М. Практикум з інформатики: Навч. посібник. 3-е доп. Вид. – Львів: Деол, 2000. – 224 с.

5. Дадлей К., Кокс Дж. MS Windows 98: Краткий курс / Пер с англ. Е.Клейменова. СПб.: Питер, 1998. – 310 с.

6. Дженнингс Р. Использование Access 97. – 2-е изд. – К.: Вильямс, 1998. – 942 с.

7. Михеева В.Д., Харитонова Н.А. MS Access 2000: Наиболее полное руководство. СПб.: ВхВ-СПб, 2000. – 186 с.

Змістовий модуль 3. Алгоритми та їх види 
Лекція 1. Тема: Поняття алгоритму. Властивості алгоритмів

План

1. Поняття алгоритму. Способи  подання алгоритму.

2. Основні характеристики алгоритму.

3. Властивості алгоритму.

4. Основні типи алгоритму.

5. Побудова алгоритму.

Література:
1. Володіна І.Л., Володін В.В., Дорошенко Ю.О. Основи інформатики.7 клас: експериментальний посібник. − Харків: Гімназія, 2007. − 384 с.

2. Інформатика. Програми для загальноосвітніх навчальних закладів. - Запоріжжя: Прем'єр, 2003. - 304 с.

3. Караванова Т.П.: Основи алгоритмізації та програмування: 750 задач з рек. та прикл.: Посіб. - К.: Форум, 2002. - 287 с.: іл. - Бібліогр.: с.281.

4. Лисенко Т.І.: Основи програмування на мові С++ в середовищі Borland C++ версії 3.1: Кременчук: Кременч. педуч. ім.А.С. Макаренка, 2001. - 50 с.

5. Скляр І.В.: Я готуюсь до уроку інформатики. Алгоритмізація та програмування. Конспекти уроків. - К.: Ред. загальнопед. газ., 2004. - 128 с. - (Бібліотека "Шкільний світ").

6. Федько В.В., Плоткін В.І.: Основи алгоритмізації та програмування.11 клас. - Харків: Веста: Видавництво "Ранок", 2003. - 192 с. - (Інформатика в школі).

Лекція 2-3. Тема: Основні алгоритмічні конструкції. Створення елементарних алгоритмів. Поняття «виконавець»
План
1. Базові  структури алгоритмів: лінійні; розгалужені; циклічні; змішані.

2. Конструювання алгоритмів

3. Основні етапи розв’язування задач за допомогою комп’ютера. Вхідні дані, результати, їх взаємозв’язок.

4. Побудова інформаційної моделі

Література:

1. Володіна І.Л., Володін В.В., Дорошенко Ю.О. Основи інформатики.7 клас: експериментальний посібник. − Харків: Гімназія, 2007. − 384 с.

2. Інформатика. Програми для загальноосвітніх навчальних закладів. - Запоріжжя: Прем'єр, 2003. - 304 с.

3. Караванова Т.П.: Основи алгоритмізації та програмування: 750 задач з рек. та прикл.: Посіб. - К.: Форум, 2002. - 287 с.: іл. - Бібліогр.: с.281.

4. Лисенко Т.І.: Основи програмування на мові С++ в середовищі Borland C++ версії 3.1: Кременчук: Кременч. педуч. ім.А.С. Макаренка, 2001. - 50 с.

5. Скляр І.В.: Я готуюсь до уроку інформатики. Алгоритмізація та програмування. Конспекти уроків. - К.: Ред. загальнопед. газ., 2004. - 128 с. - (Бібліотека "Шкільний світ").

6. Федько В.В., Плоткін В.І.: Основи алгоритмізації та програмування.11 клас. - Харків: Веста: Видавництво "Ранок", 2003. - 192 с. - (Інформатика в школі).

Змістовий модуль 4. Середовище програмування Scratch 

Лекція 1. Тема: Інтерфейс програми. Відомості про координати сцени. Малювання.
План

1. Виникнення мови Scratch 

2. Інтерфейс програми.
3. Відомості про координати сцени.
4. Малювання, команди малювання, завдання руху об’єкта
Література:

1. https://www.google.com/url?q=http://llk.media.mit.edu

2. https://www.google.com/url?q=http://info.scratch.mit.edu/Support

3. https://www.google.com/url?q=http://eduwiki.uran.net.ua/wiki/index.php
Лекція 2-3. Тема: Графічні та звукові файли об'єктів.

План

1. Створення нових об’єктів
2. Керуючі програми- скрипти.

3. Функції контролю та датчики.

4. Робота з геометричними формами

Література:

1. https://www.google.com/url?q=http://llk.media.mit.edu
2. https://www.google.com/url?q=http://info.scratch.mit.edu/Support
3. https://www.google.com/url?q=http://eduwiki.uran.net.ua/wiki/index.php
Лекція 4-5. Тема:Створення анімаційних об’єктів. Приклади простих скриптів 
План

1. Створення анімаційних об’єктів.
2. Візуалізація казки «Ріпка»

3. Створення скетч-квестів

Література:

1. https://www.google.com/url?q=http://llk.media.mit.edu

2. https://www.google.com/url?q=http://info.scratch.mit.edu/Support
3. https://www.google.com/url?q=http://eduwiki.uran.net.ua/wiki/index.php
